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TRAVAIL PRATIQUE 3 
20 points
	■	Remplissez soigneusement cette feuille d’identité.
■	Rédigez votre travail à la page suivante, à la suite de cette feuille.
■	Respectez les espaces réservés pour la personne tutrice.
■	Sauvegardez votre travail de cette façon : INF2005_TP3_VOTRENOM.doc
■	Utilisez MaTÉLUQ pour acheminer votre travail à votre personne tutrice.


Feuille d’identité
Nom  	 		
Prénom      	
Trimestre    	
Date d’envoi  	
Réservé à l’usage de la personne tutrice
Note   		
Commentaires :
_______________________________________
_______________________________________
_______________________________________
_______________________________________


Exercice 1 (5 points)
Nom du fichier contenant le code source C++ :

Capture(s) d’écran illustrant le bon fonctionnement du programme :

Commentaires sur le travail réalisé (au besoin) :

	 Résultat pour l’exercice 1 et commentaire général (sur 5 points)

	[Ici, le texte de la personne tutrice]


 



Exercice 2 (5 points)
Nom du fichier contenant le code source C++ :

Capture(s) d’écran illustrant le bon fonctionnement du programme :

Commentaires sur le travail réalisé (au besoin) :

	 Résultat pour l’exercice 2 et commentaire général (sur 5 points)

	[Ici, le texte de la personne tutrice]


 





Exercice 3 (3 points)
Nom du fichier contenant le code source C++ :

Capture(s) d’écran illustrant le bon fonctionnement du programme :

Commentaires sur le travail réalisé (au besoin) :

	 Résultat pour l’exercice 3 et commentaire général (sur 3 points)

	[Ici, le texte de la personne tutrice]


 


Exercice 4 (7 points)
Nom du fichier contenant le code source C++ :

Capture(s) d’écran illustrant le bon fonctionnement du programme :

Commentaires sur le travail réalisé (au besoin) :

	[bookmark: _GoBack] Résultat pour l’exercice 4 et commentaire général (sur 7 points)

	[Ici, le texte de la personne tutrice]
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